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Abstract  

Indonesia is a developing country, therefore archives are one of the most valuable assets owned. Before 
humans knew about computers, archive management was carried out conventionally. Archives are a 
source of information that has an important function to support the process of administration and 
management activities of a fertilizer shop. All activities carried out by the fertilizer shop, whether in the 
form of proposals, correspondence or other documents, will become archives. The type of research 
method used is a qualitative method, so the data collection techniques used are interviews, observation 
and literature study. . Then the data obtained was then analyzed using a qualitative descriptive 
approach. In this thesis, a web-based e-archive application has been designed and built at the Sinar Tani 
fertilizer shop in Curup Selatan. This e-archive is designed to facilitate fertilizer shop data management. 
The application of web technology allows easy and fast access for fertilizer stores. System testing shows 
that the system developed is able to increase efficiency and effectiveness in managing e-archive data. 
Based on the available information, the conclusions for designing a web-based e-archive application for a 
fertilizer shop can be summarized as follows: Security: Documents stored electronically are safer from 
the risk of loss or physical damage, and can be protected with appropriate access settings. 
 
Keywords: Information System, e-archive, application, Website. 
 

Abstrak 
 

Indonesia adalah negara yang sedang berkembang oleh karna itu Arsip merupakan salah satu 
aset yang sangat berharga yang dimiliki. Sebelum manusia mengenal komputer, pengelolaan 
arsip dilakukan secara konvensional. Arsip merupakan salah satu sumber informasi yang 
memiliki fungsi penting untuk menunjang proses kegiatan administrasi dan manajemen 
sebuah toko pupuk. Semua kegiatan yang dilakukan oleh toko pupuk tersebut, baik itu 
berupa proposal, surat-menyurat maupun dokumen-dokumen lain akan menjadi arsip Jenis 
metode penelitian yang di gunakan adalah metode kualitatif, maka teknik pengumpulan data 
yang di lakukan adalah wawancara, observasi, dan studi pustaka. Kemudian data yang di 
peroleh selanjutnya di analisis dengan memakai pendekatan deskriptif kualitatif. Dalam 
skripsi ini, telah dirancang dan dibangun sebuah aplikasi e-arsip berbasis web pada toko 
pupuk sinar tani Curup Selatan. E-arsip ini dirancang untuk memfasilitasi pengelolaan data 
toko pupuk. Penerapan teknologi web memungkinkan akses yang mudah dan cepat bagi toko 
pupuk. Uji coba sistem menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan mampu 
meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam pengelolaan data e-arsip. Berdasarkan informasi 
yang tersedia, kesimpulan untuk rancang bangun aplikasi e-arsip berbasis web pada toko 
pupuk dapat dirangkum sebagai berikut: Keamanan: Dokumen yang disimpan secara 
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elektronik lebih aman dari risiko kehilangan atau kerusakan fisik, serta dapat 
dilindungidengan pengaturan akses yang tepat. 
 
Kata kunci : Sistem Informasi, Aplikasi, e-arsip, Website. 
 

PENDAHULUAN 
Indonesia adalah negara yang sedang berkembang oleh karna itu Arsip merupakan 
salah satu aset yang sangat berharga yang dimiliki. Sebelum manusia mengenal 
komputer, pengelolaan arsip dilakukan secara konvensional (Classical Archiving). 
Saat ini di negara-negara maju sudah banyak yang meng-adopsi teknologi informasi 
untuk mengelola arsip secara digital. Di Indonesia sendiri teknologi tersebut masih 
minim diterapkan, yaitu dibidang- bidang yang berhubungan dengan kearsipan 
masih sedikit yang mengaplikasikan teknologi ini. Arsip merupakan salah satu 
sumber informasi yang memiliki fungsi penting untuk menunjang proses kegiatan 
administrasi dan manajemen sebuah kios pupuk. Semua kegiatan yang dilakukan 
oleh kios pupuk tersebut, baik itu berupa proposal, surat-menyurat maupun 
dokumen-dokumen lain akan menjadi arsip (Liliweri, 2021).  
 

METODE PENELITIAN 
Dalam penulisan penelitian ini, penulis mengumpulkan data-data informasi yang 
diperlukan dengan menggunkaan analisa dan metode pengumpulan data sebagi 
berikut: 
 
a. Waktu dan Lokasi Penelitian  

Penelitian ini dilaksanakan pada rentan waktu selama 3 bulan yaitu pada 
bulan Maret 2024 sampai pada akhir bulan Juli 2024. Lokasi penelitian berada di 
Toko Sinar Tani, Desa Rimbo Recap, Kecamatan Curup Selatan, Kabupaten Rejang 
Lebong, Prov Bengkulu. 

 
b. Alat Dan Bahan 

Dalam pembuatan e-arsip berbasis web, dibutuhkan alat dan bahan untuk 
mendukung perancangan dan implementasi aplikasi tersebut: 
1. Alat 
Laptop Intel Core i5, 64 bit architecture processor, 8 GB Random 
Access Memory (RAM), Sistem Operasi Windows 10.  
2. Bahan 
a. Xampp (Apache dan mysql) 
b. Visual Studio Code 

3. Jenis Metode Penelitian 
Jenis metode penelitian yang di gunakan adalah metode kualitatif dimana 

penelitian  kualitatif disebut juga kualitatif naturalistik yang menunjukkan bahwa 
pelaksanaan penelitian ini terjadi secara alamiah atau apa adanya yang tidak 
manupulasi keadaannya. berdasarkan tujuan penelitian yang hendak di capai 
dalam penelitian ini, maka teknik pengumpulan data yang di lakukan adalah 
wawancara, observasi, dan studi pustaka. 
 
4. Metode Pengembangan sistem 

Metode yang digunakan dalam pengembangan perangkat lunak ini adalah 
Metode waterfall. Metode Waterfall merupakan metode yang biasanya digunakan 
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dalam pengembangan perangkat lunak software. Perkembangan  model  ini 
berkembang secara sistematis dari satu tahap ke tahap lain. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Gambar 1 watervall 
 

Adapun penjelasan dari tahapan-tahapan diatasantara lain , sebagai berikut : 
a. Requirement Analysis 

Pada tahap ini penulis melakukan analisis kebutuhan dengan cara melakukan 
observasi,  wawancara, Analisa Dokumen dan Studi pustaka agar informasi 
yang diperoleh secara tepat dan akurat. dari hasil yang diperoleh penulis 
dapat menetapkan apa saja yang dibutuhkan untuk membangun sistem. 

a. System  Design 
Setelah  menganalisa kebutuhan sistem selanjutnya penulis mulai merancang 
sistem dan menjelaskan abstraksi dasar dari sistem   perangkat lunak yang 
dibuat. Perancangan system untuk penelitian ini  menggunakan flowchart, 
data  flow diagram, dan Relasi tabel. 

b. Implementation 
pada tahap ini penulis melakukan implementasi  dari  tahap  desain sistem 
kepada kode program yang telah  dibuat  dengan  menggunakkan bahasa 
pemrograman php dan database MySQL, 

c. Integration and Testing 
Setelah seluruh kode program diimplementasikan selanjutnya diintegrasikan 
dalam sistem secara keseluruhan. Setelah proses integrasi selesai, selanjutnya 
dilakukan pemeriksaan dan pengujian sistem secara keseluruhan untuk 
mengidentifikasi kemungkinan adanya kegagalan dan kesalahan sistem. 

d. Operation and maintanance 
Tahap terakhir yang dilakukan adalah pemeliharaan. Pemeliharaan 
memungkinkan pengembang untuk melakukan perbaikan atas kesalahan 
yang tidak terdeteksi pada tahap-tahap sebelumnya. 

b. System  Design 
Setelah  menganalisa kebutuhan sistem selanjutnya penulis mulai merancang 
sistem dan menjelaskan abstraksi dasar dari sistem   perangkat lunak yang 
dibuat. Perancangan system untuk penelitian ini  menggunakan flowchart, 
data  flow diagram, dan Relasi tabel. 
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c. Implementation 
pada tahap ini penulis melakukan implementasi  dari  tahap  desain sistem 
kepada kode program yang telah  dibuat  dengan  menggunakkan bahasa 
pemrograman php dan database MySQL, 

d. Integration and Testing 
Setelah seluruh kode program diimplementasikan selanjutnya diintegrasikan 
dalam sistem secara keseluruhan. Setelah proses integrasi selesai, selanjutnya 
dilakukan pemeriksaan dan pengujian sistem secara keseluruhan untuk 
mengidentifikasi kemungkinan adanya kegagalan dan kesalahan sistem. 

e. Operation and maintanance 
Tahap terakhir yang dilakukan adalah pemeliharaan. Pemeliharaan 
memungkinkan pengembang untuk melakukan perbaikan atas kesalahan 
yang tidak terdeteksi pada tahap-tahap sebelumnya. 

 
Rancang Sistem 

Perancangan  sistem  merupakan  tahap  lanjutan  setelah tahap analisis 
sistem, yang bertujuan untuk mendefinisikan kebutuhan-kebutuhan fungsional, 
mempersiapkan rancang bangun implementasi sistem baru, menggambarkan   
sistem baru, mengatur dan merencanakan elemen-elemen  yang terpisah 
kedalam satu kesatuan yang utuh, serta mengkonfigurasikan perangkat-
perangkat yang dibutuhkan dalam perancangan sistem baru. Alat bantu 
perancangan sistem informasi yang digunakan adalah metode pendekatan 
terstruktur dengan  menggunakan  Data  Flow  Diagram (DFD) dan Relasi table 
untuk perancangan basis data. 

 
Pengujian sistem 

Pengujian sistem adalah tahap kritis dalam siklus pengembangan 
perangkat lunak di mana kehandalan, fungsionalitas, dan kualitas suatu aplikasi 
atau sistem diuji dengan cermat sebelum diperkenalkan ke pengguna akhir. 
Dalam upaya untuk memastikan bahwa setiap komponen berjalan sesuai 
harapan. Pada penelitian ini menggunakan pengujian Black box sebagai 
pengujian sistem. 

 
 

KESIMPULAN DAN SARAN 
Dalam skripsi ini, telah dirancang dan dibangun sebuah aplikasi e-arsip 

berbasis web pada toko pupuk sinar tani Curup Selatan. E-arsip ini dirancang untuk 
memfasilitasi pengelolaan data toko pupuk. Penerapan teknologi web memungkinkan 
akses yang mudah dan cepat bagi toko pupuk. Uji coba sistem menunjukkan bahwa 
sistem yang dikembangkan mampu meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam 
pengelolaan data e-arsip. Berdasarkan informasi yang tersedia, kesimpulan untuk 
rancang bangun aplikasi e-arsip berbasis web pada toko pupuk dapat dirangkum 
sebagai berikut: Efisiensi Operasional: Penggunaan aplikasi e-arsip dapat 
mengurangi waktu yang dibutuhkan untuk pencarian dokumen, memungkinkan staf 
untuk fokus pada tugas-tugas lain yang lebih bernilai tambah. Penyimpanan dan 
Keamanan: Dokumen yang disimpan secara elektronik lebih aman dari risiko 
kehilangan atau kerusakan fisik, serta dapat dilindungi dengan pengaturan akses 
yang tepat. 
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Dalam aplikasi e-arsip yang telah di Kembangan, penulis menyadari ada 
banyak aspek yang perlu di perbaiki. Aplikasi e-arsip berbasis web ini dapat di 
tingkatkan lebih lanjut seperti penambahan fitur agar lebih komprehesif. Aplikasi e-
arsip  berbasis web yang telah di buat hanya berpokus pada pengolahan data surat 
masuk dan keluar toko pupuk. Untuk tahap pengembangan selanjutnya, diharapkan 
system dapat menyediakan informasi dan laporan yang lebih kompretif dalam 
mengolah  e-arsip di toko pupuk sinar tani Curup Selatan. 
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