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Abstrak  

 
Pe.rke.mbangan te.knologi informasi te.lah me.ndorong pe.rubahan dalam siste.m pe.ndidikan, salah satunya me.lalui 

pe.ne.rapan e.-le.arning. Pe.ne.litian ini be.rtujuan untuk me.rancang dan me.mbangun aplikasi e.-le.arning be.rbasis 

we.b yang me.ndukung prose.s pe.mbe.lajaran di Program Studi Ilmu Kompute.r Unive.rsitas Pat Pe.tulai. Me.tode. 

pe.nge.mbangan yang digunakan adalah Wate.rfall, me.liputi analisis ke.butuhan, pe.rancangan siste.m, 

imple.me.ntasi, pe.ngujian, dan pe.me.liharaan. Aplikasi ini me.nye.diakan fitur-fitur utama se.pe.rti manaje.me.n 

mate.ri, tugas, ujian, abse.nsi, nilai, dan ruang diskusi antara dose.n dan mahasiswa. Te.knologi yang digunakan 

dalam pe.mbangunan aplikasi adalah PHP se.bagai bahasa pe.mrograman, MySQL se.bagai basis data, se.rta e.ditor 

Visual Studio Code. dan XAMPP se.bagai we.b se.rve.r lokal. Hasil dari pe.ngujian me.nggunakan me.tode. blackbox 

te.sting me.nunjukkan bahwa siste.m be.rjalan se.suai de.ngan fungsionalitas yang diharapkan. Aplikasi ini 

me.mungkinkan mahasiswa untuk me.ngakse.s mate.ri pe.mbe.lajaran kapan saja dan di mana saja, se.rta 

me.mudahkan dose.n dalam me.nyampaikan mate.ri dan me.nge.valuasi hasil be.lajar. De.ngan adanya aplikasi ini, 

diharapkan kualitas pe.mbe.lajaran di Program Studi Ilmu Kompute.r dapat me.ningkat, se.rta me.ndukung prose.s 

pe.mbe.lajaran yang le.bih fle.ksibe.l dan e.fisie.n. 

 
 

Kata Kunci: E.-Le.arning, We.b, PHP, MySQL, Wate.rfall, Ilmu Kompute.r 

 

DESIGN AND DEVELOPMENT OF A WEB-BASED E-LEARNING APPLICATION FOR THE 

COMPUTER SCIENCE STUDY PROGRAM AT PAT PETULAI UNIVERSITY, REJANG LEBONG 

Abstract  

 
The. de.ve.lopme.nt of information te.chnology has drive.n significant change.s in the. e.ducation syste.m, one. of which 

is through the. imple.me.ntation of e.-le.arning. This study aims to de.sign and de.ve.lop a we.b-base.d e.-le.arning 

application to support the. le.arning proce.ss in the. Compute.r Scie.nce. Study Program at Pat Pe.tulai Unive.rsity. 

The. de.ve.lopme.nt me.thod use.d is the. Wate.rfall mode.l, consisting of re.quire.me.nt analysis, syste.m de.sign, 

imple.me.ntation, te.sting, and mainte.nance.. The. application provide.s core. fe.ature.s such as mate.rial 

manage.me.nt, assignme.nts, e.xams, atte.ndance., grade.s, and discussion forums be.twe.e.n le.cture.rs and stude.nts. 

The. te.chnologie.s use.d in building the. application include. PHP as the. programming language., MySQL as the. 

database. syste.m, along with Visual Studio Code. and XAMPP as the. local we.b se.rve.r. The. re.sults of syste.m 

te.sting using the. blackbox te.sting me.thod indicate. that the. syste.m functions as e.xpe.cte.d. The. application allows 

stude.nts to acce.ss le.arning mate.rials anytime. and anywhe.re. and facilitate.s le.cture.rs in de.live.ring conte.nt and 

e.valuating stude.nt pe.rformance.. This application is e.xpe.cte.d to improve. the. quality of le.arning in the. Compute.r 

Scie.nce. Study Program and support a more. fle.xible. and e.fficie.nt le.arning proce.ss. 
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1. PENDAHULUAN  

     Se.iring de.ngan pe.satnya pe.rke.mbangan te.knologi, konse.p pe.mbe.lajaran yang be.rbasis te.knologi 

informasi me.njadi hal yang tidak dapat dihindari. Pe.rananan te.knologi sangat pe.nting dan tidak dapat 

dipisahkan, kare.na se.cara tidak langsung be.rhubungan e.rat de.ngan ke.majuan layanan pe.ndidikan. Dalam 

siste.m pe.mbe.lajaran be.rbagai inovasi te.lah dite.rapkan untuk me.ningkatkan e.fe.ktivitas dan e.fisie.nsi dalam 

pe.nyampaian mate.ri. Salah satu inovasi yang muncul dari pe.rke.mbangan te.knologi informasi ini adalah e.-

le.arning atau pe.mbe.lajaran e.le.ktronik. E.-le.arning me.rupakan pe.mbe.lajaran be.rbasis te.knologi inte.rne.t 

untuk me.mudahkan se.se .orang me.ne.rima pe.nge.tahuan dan me.ningkatkan ke.te.rampilan pe.se.rta didik 

maupun mahasiswa (Nuryatin, 2020). 

     Namun be.be.rapa mata kuliah di Program Studi Ilmu Kompute.r dalam pe.mbe.lajarannya masih 

me.nggunakan me.tode. konve.nsional. Me.nurut Baco (Baco e.t al., 2022) banyak mahasiswa te.rke.ndala 

dalam me.mahami mate.ri yang disampaikan dose.n kare.na prose.s pe.mbe.lajaran konve.nsional 

me.ngharuskan dose.n be.rada dalam satu ruangan diwaktu yang be.rsamaan untuk be.rinte.raksi de.ngan 

mahasiswa, hal ini me.nye.babkan mahasiswa se.ring ke.tinggalan mate.ri apabila me.miliki ke.sibukan diluar 

jam kuliah, ke.ndala lain apabila dose.n be.rsangkutan be.rhalangan hadir maka prose.s be.lajar me.ngajar tidak 

dapat te.rlaksana. 

     Pe.ndidikan digital be.rbasis we.b, atau  e.-le.arning dapat me.njadi solusi yang e.fe.ktif untuk me.mbantu 

me.ngatasi be.rbagai masalah te.rse.but. Program Studi Ilmu Kompute.r di Unive.rsitas Pat Pe.tulai sangat 

me.mbutuhkan pe.ne.rapan te.knologi pe.mbe.lajaran mode.rn  untuk me.ndukung prose.s be.lajar yang le.bih 

mudah dan e.fisie.n. E.-le.arning sangat cocok untuk jumlah siswa yang be.sar dan mate.ri kuliah yang te.rus 

be.rtambah. De.ngan me.nggunakan platform e.-le.arning, mahasiswa dapat me.ngakse.s mate.ri pe.mbe.lajaran 

kapan pun dan dimana pun me.re.ka be.rada, me.mungkinkan untuk pe.mbe.lajaran yang le.bih mudah dan 

dise.suaikan de.ngan jadwal yang sibuk.(Putra e.t al., 2024) 

    De.ngan de.mikian, pe.ne.litian ini diharapkan dapat me.ndorong pe.nge.mbangan platform e.-le.arning 

tambahan yang le.bih kre.atif dan se.suai de.ngan ke.butuhan Pe.ndidikan mode.rn, aplikasi ini juga diharapkan 

dapat me.mbe.rikan kontribusi yang signifikan dalam me.ningkatkan kualitas pe.mbe.lajaran di Program Studi 

Ilmu Kompute.r Unive.rsitas Pat Pe.tulai Re.jang Le.bong. 

     Pe.ne.litian yang se.laras de.ngan pe.ne.litian ini adalah pe.ne.litian yang dilakukan ole.h Ardian Fachre.za, 

Riza Sultonuddin, dan Fandy Indra Pratama yang be.rjudul “Rancang Bangun Siste.m E.-Le.arning untuk 

Sarana Be.lajar Pada Wahide.v.com”. Pe.rsamaan pe.ne.litian te.rdahulu de.ngan yang pe.nulis te.liti adalah 

te.rle.tak pada me.tode. pe.nge.mbangan siste.m yang me.nggunakan me.tode. wate.rfall. 

     Pe.ne.litian yang dilakukan ole.h De.ntik Karyaningsih yang be.rjudul “Rancang Bangun E.-Le.arning 

Pronunciation Bahasa Inggris STKIP Se.tiabudhi Rangkasbitung Be.rbasis We.b”. Pe.rsamaan pe.ne.litian 

te.rdahulu de.ngan yang pe.nulis te.liti adalah te.rle.tak pada me.tode. pe.ngujian yang me.nggunkan Blackbox 

Te.sting. 

     Be.rdasarkan latar be.lakang diatas, maka pe.rlu adanya we.bsite. yang dapat me.mbantu dalam prose.s 

pe.mbe.lajaran pe.mrograman we.b. Maka pe.nulis be.rtujuan untuk me.lakukan pe.ne.litian de.ngan judul 

“RANCANG BANGUN APLIKASI E-LEARNING BERBASIS WEB UNTUK PROGRAM STUDI 

ILMU KOMPUTER UNIVERSITAS PAT PETULAI”. 

2. METODE PENELITIAN 

Dalam pe.ne.litian ini, me.tode. pe.nge.mbangan siste.m yang digunakan dalam pe.ne.litian ini adalah 

Me.tode. Wate.rfall. Motode. ini dipilih kare.na me.miliki tahapan yang te.rstruktur dan siste.matis di mana 

se.tiap tahap harus dise.le.saikan se.be.lum me.lanjutkan. Me.tode. wate.rfall me.mastikan bahwa 

pe.nge.mbangan aplikasi dilakukan se.cara be.rtahap de.ngan dokume.ntasi yang je.las, se.hingga 

me.mudahkan dalam pe.nge.lolaan proye.k. 
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Gambar 1 Me.tode. Wate.rfall 

 Be.rdasarkan gambar diatas, prose.dur pe.ne.litian yang akan dilakukakan antar lain: 

1. Analisis Ke.butuhan 

Pada tahap ini, se.mua informasi yang dipe.rlukan untuk siste.m atau pe.rangkat lunak 

dikumpulkan dan dianalisis se.cara me.nye.luruh untuk me.mastikan bahwa se.mua e.le.me.n yang 

dipe.rlukan dipahami de.ngan baik. Hasil analisis ini ke.mudian didokume.ntasikan dalam Software . 

Re.quire.me.nt Spe.cification (SRS), yang akan be.rfungsi se.bagai dasar untuk tahapan pe.nge.mbangan 

be.rikutnya. 

2. De.sain Siste.m 

Se.te.lah me.ne.ntukan ke.butuhan siste.m, langkah be.rikutnya adalah me.mbuat blue.print atau 

rancangan te.knis untuk me.nunjukkan struktur pe.rangkat lunak. Prose.s ini me.ncakup de.sain 

database., antarmuka pe.ngguna, dan kompone.n lainnya yang akan digunakan saat 

diimple.me.ntasikan. 

3. Imple.me.ntasi/koding 

Pada tahap ini, pe.nge.mbang mulai me.nulis kode. program be.rdasarkan de.sain siste.m yang 

te.lah dibuat se.be.lumnya. Pe.milihan bahasa pe.mrograman, frame.work, dan te.knologi yang se.suai 

dilakukan agar pe.rangkat lunak dapat be.rjalan de.ngan optimal. Kode. yang ditulis harus me.me.nuhi 

standar kualitas dan ke.andalan yang te.lah dite.tapkan dalam de.sain. 

4. Pe.ngujian 

Se.te.lah imple.me.ntasi se.le.sai, pe.rangkat lunak akan diuji untuk me.mastikan bahwa 

fungsionalitasnya se.suai de.ngan spe.sifikasi yang te.lah dite.ntukan. Pe.ngujian ini dilakukan dalam 

be.be.rapa tahap, se.pe.rti pe.ngujian unit untuk me.me.riksa se.tiap kompone.n se.cara te.rpisah, pe.ngujian 

inte.grasi untuk me.mastikan bahwa be.rbagai modul dapat be.ke.rja sama, dan pe.ngujian siste.m untuk 

me.nilai kine.rja pe.rangkat lunak se.cara ke.se.luruhan. 

5. Pe.me.liharaan 

Se.te.lah pe.rangkat lunak diinstal, pe.me.liharaan be.rlanjut untuk me.mastikan siste.m be.rjalan 

de.ngan baik. Ini te.rdiri dari pe.mantauan dan optimasi siste.m untuk me.njaga kine.rja tinggi dalam 

jangka panjang, pe.ningkatan fitur se.suai ke.butuhan pe.ngguna, dan pe.rbaikan bug yang mungkin 

dite.mukan se.te.lah rilis. 

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

    Rancang bangun aplikasi e.-le.arning be.rbasis we.b adalah prose.s pe.re.ncanaan dan pe.mbangunan siste.m 

pe.mbe.lajajaran e.le.ktronik yang ditujukan se.cara khusus untuk me.ndukukng ke.butuhan pe.mbe.lajaran di 

Program Studi Ilmu Kompute.r Unive.rsitas Pat Pe.tulai se.hingga mahasiswa dan dose.n dapat te.rus 

be.rinte.raksi me.skipun me.re.ka tidak be.rada disatu te.mpat. Aplikasi ini dirancang agar dose.n dapat 

me.nggugah mate.ri, me.mbe.rikan tugas, me.mbe.rikan ujian dan nilai se.rta bisa be.rdiskusi langsung de.ngan 

mahasiswa me.lalui forum diskusi. Se.baliknya, mahasiswa dapat me.ngakse.s mate.ri me.nge.rjakan tugas dan 

me.ngumpulkan tugas, me.nge.rjakan ujian, me.ngisi abse.nsi dan be.rdiskusi di forum diskusi. Aplikasi ini 

dike.mbangkan me.nggunakan bahasa pe.mrograman PHP dan database. MySQL. De.ngan adanya aplikasi 
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ini, diharapkan prose.s pe.mbe.lajaran di lingkungan Program Studi Ilmu Kompute.r Unive.rsitas Pat Pe.tulai 

dapat be.rjalan le.bih e.fe.ktif, e.fisie.n dan adaptif te.rhadap ke.majuan te.knologi. 

a. Use. Case. Diagram 

 Use. Case. diagram me.nggambarkan pe.rilaku siste.m dari sudut pandang pe.ngguna, me.nunjukkan fitur 

 utama (use. case.) yang dapat diakse.s ole.h pe.ngguna. 

 

Gambar 2 Use. Case. Diagram 

b. Activity Diagram 

Activity diagram yang me.nggambarkan prose.s login  

 

Gambar 3 Activity Diagram 
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c. Se.que.nce. Diagram 

Se.que.nce. diagram me.nunjukkan alur inte.raksi antar obje.k siste.m be.rdasarkan urutan waktu. 

 

Gambar 4 Sequence Diagram 

d. Rancangan Siste.m 

1) Rancangan Halaman Login 

Dibawah ini me.rupakan tampilan rancangan halaman Login Admin, Dose.n, dan admin. 

 
Gambar 5 Rancangan Halaman Login 
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2) Rancangan Halaman Dashboard Admin 

Dibawah ini me.rupakan rancangan halaman dashboard admin. 

 
Gambar 6 Rancangan Halaman Dashboard Admin 

3) Rancangan Tampilan Dashboard Dose.n 

Dibawah ini me.rupakan rancangan tampilan dashboard Dose.n. 

 
Gambar 7 Rancangan dashboard dose.n 

4) Rancangan TampilanDashboard Mahasiswa 

 
Gambar 8 Rancangan Tampilan dashboard Mahasiswa 
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e. Imple.me.ntasi Inte.rface. 

1) Login 

Dibawah ini me.rupakan tampilan halaman login. 

 

 
Gambar 9 Login 

2) Dashboard Admin 

Dibawah ini me.rupakan tampilan dashboard admin 

 
Gambar 10 Dashboard Admin 
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3) Dashboard Dose.n 

Dibawah ini me.rupakan tampilan dashboard dose.n. 

 
Gambar 11 Dashboard Dose.n 

4) Dashboard Mahasiswa 

Dibawah ini me.rupakan dashboard mahasiswa 

 
Gambar 12 dashboard mahasiswa 

4. KESIMPULAN  

    Dalam upaya me.ningkatkan mutu dan e .fisie.nsi prose .s pe .mbe.lajaran di Program Studi 

Ilmu Kompute.r Unive.rsitas Pat Pe.tulai, dibutuhkan se.buah solusi digital yang dapat 

me.njawab tantangan dalam dunia pe .ndidikan mode.rn, salah satunya me .lalui 

pe .nge.mbangan aplikasi e.-le.arning be.rbasis we .b. Aplikasi ini dirancang de .ngan 

me.mpe .rtimbangkan ke.butuhan akade.mik dari dua pihak utama, yaitu dose.n se .bagai 

fasilitator pe.mbe .lajaran dan mahasiswa se .bagai pe.se .rta didik. Prinsip fle.ksibilitas dan 

ke .mudahan akse .s me.njadi landasan utama dalam pe.rancangannya, me.ngingat pe.ntingnya 

me.mbe .rikan ke.be.basan ke.pada pe.ngguna untuk me.ngakse .s mate.ri pe.mbe.lajaran di mana 

saja dan kapan saja. De.ngan be .rbasis we .b, aplikasi ini dapat digunakan me.lalui be.rbagai 

pe .rangkat, se.pe .rti kompute.r, laptop, maupun ponse .l pintar, se.lama te.rhubung de .ngan 

jaringan inte.rne.t. Ke .mudahan ini diharapkan mampu me.ndorong ke .te.rlibatan aktif 
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mahasiswa dalam prose.s be .lajar se.rta me .mbe.rikan ruang yang le.bih luas bagi dose .n 

untuk me.nyampaikan mate.ri dan me.lakukan e.valuasi pe.mbe.lajaran se.cara daring. 

     Agar aplikasi e.-le .arning dapat be.rfungsi se .cara optimal dan be.nar-be .nar me.ndukung 

prose .s pe .mbe.lajaran yang e.fe.ktif, dibutuhkan fitur-fitur utama yang re.le.van dan 

te.rinte.grasi. Fitur te.rse .but me.ncakup pe.nge .lolaan mate.ri pe.rkuliahan, siste.m 

pe .ngumpulan dan pe.nilaian tugas, pe.laksanaan ujian daring, ruang diskusi inte.raktif, 

abse .nsi digital, pe.nyampaian pe.ngumuman akade.mik, se.rta pe.nge .lolaan profil pe.ngguna 

baik bagi dose.n maupun mahasiswa. Se.mua fitur ini disusun de.ngan me.mpe .rtimbangkan 

ke .nyamanan pe.ngguna dan ke.mudahan dalam navigasi. Se.lain aspe.k fungsionalitas, 

ke .andalan siste.m juga me.njadi faktor krusial yang tidak bole.h diabaikan. Ole.h kare.na 

itu, prose.s pe .ngujian aplikasi me.nggunakan me.tode . Blackbox Te.sting sangat pe.nting 

dilakukan untuk me.mastikan bahwa se.luruh fitur be.rjalan se.bagaimana me.stinya se.suai 

ke .butuhan pe.ngguna. Pe.ngujian ini me.ncakup ske .nario umum maupun khusus yang 

biasa te.rjadi se.lama pe.nggunaan siste.m. Me .lalui pe.ngujian yang te.pat, pe.nge .mbang 

dapat me.ngide .ntifikasi dan me.mpe.rbaiki pote.nsi ke .salahan se.jak dini, se.hingga aplikasi 

yang dihasilkan dapat digunakan se.cara optimal dalam me.ndukung prose .s pe .mbe .lajaran 

be .rbasis te.knologi informasi se.cara be.rke.lanjutan. 
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