b nri

JANGTEK JURNAL

TEKNOLOG! INFORMASI DAN ILMU KOMPUTER

Volume 1 Nomor 2 Oktober 2024
https://journal-upprl.ac.id/index.php/jangtek

Website-Based Population Data Collection Information System For Keban Agung
Village

Sistem Informasi Pendataan Penduduk Kelurahan Keban Agung Berbasis Website

Ditra Akbar Tri Bagaskara , Nurfitri Andayani, Indrayanto, Chandra Yuliansyah
Program Studi llmu Komputer, Fakultas Tektik, Universitas Pat Petulai,
J1. Basuki Rahmat No.10 Dwi Tunggal Curup Telp/Fax. (0732) 21221, Indonesia
*E-mail korespondensi: ditra017@gmail.com

Abstract

Keban Agung Subdistrict is the only subdistrict of 18 villages in Bermani llir District where population
data processing still uses a manual system or method. For example, to find information about identity,
family, address, population, marital status and other things, we still use very manual methods. So the
existing services are less than optimal, this is because getting the information that people want will take
a relatively long time. So from these problems, the research aims to take the title Website-Based
Population Data Collection Information System for Keban Agung Village. The research method in this
study is a qualitative approach, which is also known as a naturalistic approach. And the data collection
techniques used include interviews, observation and literature study. The data collected was then
analyzed using a qualitative descriptive approach. The facts found are analyzed and presented to answer
research problems and achieve the stated objectives. By implementing an effective website-based
population data collection information system, Keban Agung Village can gain significant benefits in
administrative efficiency and services to the community as a whole. The results of functional testing of
the population data processing information system show that the system has been well designed and
developed and there are almost no significant errors. Therefore, the system can be considered successful
and meets the needs for managing population data in Keban Agung Village.

Keywords: Information systems, population data collection, websites

Abstrak
Kelurahan Keban Agung adalah satu-satunya Kelurahan dari 18 Desa di Kecamatan Bermani
Ilir yang di mana untuk mengolah data kependudukan masih menggunakan sistem atau cara
yang manual. Seperti untuk mencari informasi tentang identitas, keluarga, alamat, jumlah
penduduk, status perkawinan, dan hal lainnya masih menggunakan cara yang sangat manual.
Sehingga pelayanan yang ada kurang optimal hal ini dikarenakan untuk mendapat informasi
yang masyarakat inginkan akan memakan waktu yang relatif lama. Sehingga dari
permasalahan tersebut maka penelitian bertujuan untuk mengambil judul Sistem Informasi
Pendataan Penduduk Kelurahan Keban Agung Berbasis Website. Metode penelitian dalam
penelitian ini adlalah pendeklatan kualitlatif, yang julga dikenal seblagai pendeklatan
naturlalisticc. Dan teknik pengumpulan data yang digunakan mencakup wawancara,
observasi, dan studi pustaka. Data yang terhimpun kemudian dianalisis dengan pendekatan
deskriptif kualitatif. Fakta- fakta yang ditemukan dianalisis dan disajikan untuk menjawab
permasalahan penelitian dan mencapai tujuan yang telah ditetapkan. Dengan implementasi
sistem informasi pendataan penduduk berbasis website yang efektif, Kelurahan Keban Agung
dapat memperoleh manfaat signifikan dalam efisiensi administrasi dan pelayanan kepada
masyarakat secara keseluruhan. Hlasil pengujialn funlgsional sistem informlasi pengelolahan
datla penduduk melnunjukkan bahwa sistlem telah diranlcang dan dikemlbangkan denlgan
baik dan halmpir tildak ada kesallahan yang silgnifikan. Olelh karena itu, sisltem dalpat
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dianggap berhalsil dan melmenuhi kebutuhan ulntuk mengelolah dlata pelnduduk dli
Kelurahan Keban Agung.

Kata Kunci : Sistem informasi, pendataan penduduk, website.

PENDAHULUAN

Dengan pesatnya kemajuan teknologi seiring dengan meningkatnya
pertumbuhan penduduk di Indonesia, dibutuhkan sistem informasi kependudukan
yang lebih canggih untuk menyederhanakan proses pencarian dan pengelolaan data
kependudukan dengan akurasi dan efisiensi yang lebih baik.

Pada era saat ini, sistem informasi dapat dengan mudah dibuat menggunakan
teknologi, di mana teknologi berkembang pesat dalam era globalisasi ini. Teknologi
ini memberikan kemudahan dan kenyamanan bagi manusia dalam menjalankan
aktivitas seharihari. Penggunaan teknologi dapat membawa dampak plositif maupun
negatif, terglantung pada cara kita memanfaatkannya. Salah satu damlpak poslitif
dalri teknologi adallah terciptanya internet daln weblsite. Websilte adalah halalman
yanlg berisi data seperti galmbar, teks, sulara, dan lain-lain yanlg dapat dilakses
secara onlline. Fungsi websilte meliputi perangkat pelriklanan, perangkat
pelndidikan, peranlgkat pemasalran, peranlgkat informasi, serlta sebagali alat
komunilkasi (Fauzi et al, 2023).

Kelurahan Keban Agung adalah satu-satunya Kelurahan dari 18 Desa di
Kecamatan Bermani Ilir yang di mana Untuk mengelola data kepenldudukan, masih
mlenggunakan sistem altau metode manulal. Proses pencarian informasi mengenai
identitas, kelluarga, alamat, julmlah penduduk, status perlkawinan, daln lainnlya
masih dilakukan secara sangat manlual. Hal ini menyebabkan pelayanan menjadi
kurang optimal karena informasi yang dibutuhkan masyarakat memerlukan waktu
ylang relatif lama untuk diperoleh. Saat ilni, pengellolaan data penduduk dilaklukan
dengan melnggunakan dokulmen World atau Excel unltuk menyimpan dalta.

Berdasarlkan keadalan Kelurahan Keban Agung ylang telah diulraikan dli
atas malka penelilti memutulskan untuk menylelesaikan permlasalahan yanlg ada
denlgan calra mengembangkan Rancalng Banlgun Sistlem Infolrmasi Pendataan
Pelnduduk Kelurahan Keban Agung Berbalsis web. Dengan adanya sistem ini
diharapkan dapat untuk memastikan bahwa data penduduk tercatat dengan benar
dan tepat diakses untuk keperluan administrasi dan pelaporan, membantu
pemerintah kelurahan dalam merencanakan program pembangunan dan pelayanan
sesuai dengan kebutuhan penduduk berdasarkan data yang akurat, memudahkan
pemantauan perkembangan demografis, ekonomi, dan sosial di wilayah kelurahan,
serta evaluasi terhadap program-program yang telah dijalankan,dan membantu
dalam pengelohan sumber daya yang ada di kelurahan, seperti alokasi bantuan
sosial, pendidikan, dan kesehatan sesuai kebutuhan penduduk serta memblantu
petugas dlalam mencari dalta penduduk yalng hendlak dicari.

METODE PENELITIAN
Alat Dan Bahan
1. Perangkat Keras :
a. Laptop Hp dengan Ram 4 GB dan SSD 128 GB Serta dilengkapi dengan Prosesor

Core i3.
b. Hanphone
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2. Perangkat Lunak :
a. Xampp
b. Mysql
c. PHP d. Visual Studio Code (VSCode)

Metode Pengumpulan Data

Proses mengumpulkan, mengukur, dan menganalisis berbagai jenis informasi
dengan menggunakan teknik standar adalah data Collection. Tujuan utama
pengumpulan data adalah untuk mengumpulkan sebanyak mungkin informasi dan
data yang andal dan menganalisisnya untuk membuat keputusan yang penting.
Metode penelitian yang digunakan dalam pengumpulan data ini yaitu wawancara
dan pengumpulan refrensi.

Salah satu pendekatan pertama dalam siklus pengembangan sistem perangkat
lunak System Development Life Cycle (SDLC) dan salah satu pendekatan yang
pertama kali digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall. Metode
waterfall adalah model klasik yang memiliki karakteristik sistematik dan berurutan
dalam pembangunan perangkat lunak, membagi proses menjadi tahapan-tahapan
yang harus dilakukan secara berurutan (Hasanah et al, 2021). Pada gambar 1 di
bawah ini merupakan model pengembangan sistem.

SDLC- WATERFALL MODEL

Implementation

Testing

Deployment

Maintainance

Gambear 1. model pengembangan sistem.

Flowchart Sistem
Pada Gambar 2 di bawah ini merupakan alur proses pendataan penduduk
adapun Flowchart yang digunakan sebagai sistem sepeti berikut:
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Gambar 2. Alur proses pendataan penduduk

HASIL DAN PEMBAHASAN
Adapun bentuk dari sistem data penduduk yang telah dibuat sebagai berikut:

1. Tampilan Login

Gambar 3 Tampilan login
Tampilan ini Terdapat Username dan password yang mana username dan password
tersebut bisa di dapat dengan mendaftar.
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2. Tampilan Dashboard
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Gambar 4 Tampilan dashboard
Tampilan dashboard ini terdapat grafil berdasarkan wusia, tampilan jumlah
penduduk, tampilan jumlah laki-laki dan perempuan, tampilan usia diatas 17 tahun

atau yang sudah memilih dan juga terdapat tampilan jumlah per RW/RT.

2. Tampilan Tabel Penduduk
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Gambar 5 Tampilan tabel penduduk
Tabel penduduk ini terdapat tampilan jumlah kepala keluarga, menu pencarian,
menu tambah, menu meninggal, menu pindah, menu datang, menu lahir, dan cetak
data penduduk.
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4. Tampilan Tambah Penduduk
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Gambar 6 Tampilan tambah penduduk

Pada tampilan ini terdapat beberapa menu yang harus di isi agar bisa tambah pada
tabel penduduk.

5. Tampilan Penduduk Meninggal

Jaftar meniggal

Gambar 7 Tampilan penduduk meninggal

Pada tampilan ini terdapat beberapa menu yang di isi seperti nama, momor
NIK, jenis kelamin, tanggal lahir, tanggal meninggal, penyebab meninggal.
Kelurahan Keban Agung memperoleh banyak keuntungan dari pengembangan
sistem informasi pendataan penduduk yang dapat diakses melalui internet ini.
Pertama, karena pendataan dan pemutakhiran data dilakukan secara terpusat dan
real-time, pengelolahan data penduduk menjadi lebih efisien. Ini juga mengurangi
resiko kesalahan data yang mungkin terjadi pada sistem manual. Kedua, pemerintah
daerah lebih mudah memberikan informasi yang akurat kepada masyarakat karena
berbagai pihak terkait dapat mengakses informasi sesuai dengan hak akses yang
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telah ditetapkan, meningkatkan transparasi pengelolahan data. Namun demikian,
pengembangan sistem ini menghadirkan masalah, seperti membutuhkan sumber
daya manusia yang terampil dalam mengelola dan memelihara sistem serta menjaga
keamanan data secara menyeluruh untuk mencegah penyusupan atau perentasan
sistem.

KESIMPULAN

1. Menurut analisis yang dilakukan dalam penelitian ini, sistem informasi pendataan
penduduk menggunakan Visual Studio Code (VSCODE) dan mySql sebagai basis
datanya. Beberapa langkah penting harus dilakukan sebelum membangun sistem
informasi pendataan penduduk di Kelurahan Keban Agung, Kepahiang: Analisis
Kebutuhan: Cari pengguna dan fitur penting yang dibutuhkan. Desain Sistem:
Desain arsitektur, basis data, dan antarmuka pengguna sistem. Pengembangan:
Membangun frontend, backend, dan integrasi database. Test: Uji unit, integrasi,
dan penerimaan pengguna. Implementasi: Konfigurasi sistem, instruksi pengguna,
dan dokumentasi. Pemeliharaan: Tinjau sistem, perbaiki kesalahan, dan rilis
pembaruan fitur. Langkah-langkah ini memungkinkan sistem untuk
meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam mengelola data penduduk kelurahan.

2. Untuk menerapkan sistem informasi pendataan penduduk di Kelurahan Keban
Agung Kepahiang, diperlukan perencanaan dan desain yang cermat,
pengembangan yang terorganisir, pengujian menyeluruh, dan dukungan dan
pelatihan yang berkelanjutan. Sistem dapat dilaksanakan dengan sukses dengan
mengikuti langkah-langkah ini, meningkatkan efisiensi dan akurasi pengelolaan
data penduduk kelurahan.
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